
Cambiare la vita PER IL BENE
ANIMALS MATTER



Solo in Polonia ci sono 12,34 milioni di cani e gatti

di cui l'8%, ovvero circa

950.000 sono animali senza casa.

Insieme, creiamo una vita migliore non solo per gli animali domestici in tutto il mondo: aiutare 
è più facile di quanto pensiate!



Siamo difensori e amici di tutti gli animali (piccoli e grandi, in tutto il 
mondo). Abbiamo iniziato tutto in Polonia più di 17 anni fa.

Ogni giorno aiutiamo molti animali, spesso salvando loro la vita - crediamo che 
anche attraverso piccole azioni ognuno di noi possa fare qualcosa di buono.
 
Condividiamo le conoscenze, insegniamo i giusti atteggiamenti ed educhiamo,  il 
nostro pianeta sia uno spazio in cui uomini e animali coesistenza in armonia.

Agiamo secondo le idee di: #ZEROWASTE #SECONDLIFETHINGS #ANIMALS LIVES 
MATTER 

2.994
Cavalli salvati

989.000
I donatori

8 Paesi,
in cui operiamo  

17 anni di assistenza 
agli animali

CONTRIBUENTE
FONDAZIONE CENTAURUS



VISIONE DELL'ANIMALITY
Animality sarà una comunità globale di persone, unite dall'amore 
per gli animali e dal desiderio di agire in loro favore. Alla 
Fondazione Centaurus, dopo tanti anni di aiuto, abbiamo pensato 
che non c'è fine al nostro lavoro per salvare l'Animalità - solo 
l'educazione può davvero cambiare il mondo PER IL BENE.

Lo spazio Animality sarà una piattaforma online -  un luogo di 
intrattenimento intelligente e di educazione consapevole. Il 
tempo trascorso online può essere trasformato in una preziosa 
educazione a favore dell'ambiente e degli animali.

Vogliamo creare un gruppo internazionale di "aiutanti" che, 
attraverso l'impegno personale e una piccola donazione mensile 
(2-3 euro), contribuiscano a creare un sistema di finanziamento 
per un numero molto elevato di manicomi nel mondo. 
Utilizzeremo i fondi raccolti per la cooperazione al mantenimento 
delle Case Felici, cioè dei Centri provati in tutti i continenti. 

Noi di Animality crediamo che insieme possiamo fare di più per il 
bene degli animali e della nostra comunità.

Scoprite come sarà la nostra piattaforma: 
link al mock-up



COME DOVREBBE 
FUNZIONARE ANIMALITY?

La figura centrale del progetto è un uomo 
che aiuta gli animali, gestisce il manicomio 

ed è in difficoltà. Sta facendo un ottimo 
lavoro e noi vogliamo aiutarlo.

● Creiamo contenuti didattici 
(video, blog, e-learning, giochi 
didattici) per la piattaforma 
Animality. 

● Coinvolgiamo bambini, genitori, 
single nell'aiuto agli animali 
offrendo un programma 
educativo e l'opportunità di un 
coinvolgimento personale. Tutti 
sono invitati ad aiutare, ma non 
sono obbligati a farlo, con una 
donazione di 2 Euro al mese.

Noi di Happy Animal Homes organizziamo:

● Programma educativo (Giornata alla casa degli animali)
● Programma di volontariato per persone sole
● Vacanze nello sterco per i bambini delle case dei bambini
● Programma di adozione LIVE ANIMAL CARE 

● Utilizziamo i fondi delle 
donazioni per aiutare i manicomi 
di tutto il mondo, per costruire 
Case Felici per l'Animalità e per 
le attività dell'Animalità.



PER CHI CREIAMO 
ANIMALITY?

I BAMBINI

Abbiamo creato Animality  pensando alle famiglie con bambini, perché 
sono i più piccoli a determinare il futuro del mondo. Vogliamo offrire 
loro materiale interessante ed educativo sugli animali che li allontani 
dagli schermi e li incoraggi a esplorare il mondo naturale.

Attraverso la nostra piattaforma e i progetti rivolti alle famiglie, i 
bambini impareranno l'empatia e la responsabilità verso gli animali, 
mentre i genitori avranno l'opportunità di trascorrere del tempo 
prezioso con i loro figli.

Esplorare e imparare insieme, rafforza i legami familiari e crea ricordi 
indimenticabili.



COSA IMPARERANNO I 
BAMBINI?

Sensibilità 

Nel mondo che ci circonda ci sono un'infinità di animali che hanno bisogno di aiuto (gatti affamati, 
uccelli in inverno, cani abbandonati o maltrattati, animali selvatici e di fattoria, ecc.) Le 
organizzazioni non sono in grado di aiutare tanti animali, ma la comunità Animality sì. Per poterli 
aiutare, però, bisogna prima accorgersi di loro. È questo che vogliamo insegnare ai bambini. A 
"vedere" e a sentire. Crediamo che così saranno semplicemente persone migliori. 

Dal campo alla tabella 

Siamo già più di 7 miliardi sulla terra e in molti angoli del mondo il cibo 
scarseggia. Da un ettaro si possono nutrire 60 persone con una dieta a base 
vegetale e solo 2-3 carnivore. Ad Animality insegneremo non solo la coltivazione 
delle piante, ma anche una deliziosa cucina a base vegetale, per ridurre 
contemporaneamente il bisogno di bestiame e garantire cibo alle generazioni 
future. Può essere delizioso e sano :)

La cultura 

Sempre meno bambini capiscono che è appropriato cedere il passo su un autobus a una persona 
anziana, aiutare qualcuno che è caduto in bicicletta o semplicemente dire per favore o grazie. 
Pensano invece di volere o di pretendere. L'animalità sarà uno "spazio" in cui la cultura quotidiana 
sarà estremamente importante. 

Creatività 

La chat GPT sta sostituendo il lavoro dei programmatori, mentre 10 anni fa 
sembrava che essere un programmatore fosse la professione del futuro. Quali 
competenze e qualità sarà impossibile insegnare all'intelligenza artificiale? La 
creatività e la capacità di pensare fuori dagli schemi sono il futuro di ogni bambino 
e dell'umanità. I bambini di Animality svilupperanno le loro esperienze in questa 
direzione. 

L'indipendenza 

Incoraggiando i bambini a collaborare al progetto Animality, vogliamo insegnare 
loro l'organizzazione del tempo, il problem solving e la capacità di "dare" compiti. 
Prendendosi cura degli animali, si assumeranno una certa responsabilità 
(sufficiente a non essere sopraffatti) e saranno quindi in grado di affrontare 
meglio la vita quotidiana. 

Comprensione delle culture e delle religioni e apertura verso ogni essere 
umano

Il bambino di Animality imparerà la bellezza di come le cose possano essere meravigliosamente diverse. 
Viaggiando e incontrando altre persone, amplierà la sua conoscenza dell'arte, della cultura e della 
tradizione. Capirà l'importanza della tolleranza e che tutti gli estremismi portano al conflitto.



PER CHI CREIAMO 
ANIMALITY?

LONE

Animality  è stato creato anche pensando alle persone single, il cui 
numero continua a crescere in tutto il mondo.

Vogliamo creare uno spazio che permetta loro di trovare uno scopo e 
una gioia nella vita.

Solo in Polonia ci sono già 8 milioni di persone sole e la nostra 
iniziativa può aiutarle a trovare soddisfazione offrendo loro un senso di 
appartenenza e di sostegno.

Grazie ad Animality, i single possono stringere nuove relazioni e 
amicizie, creando una comunità basata su interessi e passioni comuni.



PROGETTI, CHE STIAMO 
REALIZZANDO

TOSCANA

LE CASE DEGLI ANIMALI PIÙ 
FORTUNATI DEL MONDO

POLONIA

CASA DEI CAVALLI ARABI 
FELICI CALCIO E BAMBINI

LA MUSICA CHE CAMBIA LA 
VITA PER SEMPRE #SALUTEEROSPIA

VACANZE NEL 
LETAME

COLTIVAZIONE E CUCINA IN 
PERMACULTURA



01_RETE DI CASE DI ANIMALI FELICI NEL MONDO

1
ELEMENTI DEL PROGETTO

Case per animali felici: Animality inizia a lavorare con 30 centri per animali e manicomi in tutto il mondo (2024), con 
l'obiettivo di aiutare 200 centri in tutto il mondo
Sostegno realistico: sostegno permanente e aggiuntivo in base all'audience dei contenuti sulla piattaforma Animality.
Idea: creare atteggiamenti positivi nella vita ed educare i bambini (empatia, cooperazione, cura della natura).
Futuro: dopo aver costruito Case dell'Educazione in Polonia e in Toscana, vogliamo costruirne altre in altre parti del 
mondo per coinvolgere il maggior numero possibile di bambini e di persone sole nell'aiuto agli animali.

2
PROGRAMMA
Eco-educazione: vacanze studio all'estero per sostenere la creazione di una 
società intelligente per il futuro
Arti di sopravvivenza: imparare a far fronte a problemi e sfide (preparazione alla 
vita quotidiana)
Coltivazione e cucina in permacultura: lavoro in serra, nell'orto, nei campi di fiori 
commestibili e di lavanda.
Evento ciclico: "Vacanze nello sterco" nelle Case Felici di tutto il mondo.



02_CASA DE LOS ANIMALES FELICES
EN TOSCANA

1 Happy Animals Home in Toscana - azienda agricola permacultura con asilo per animali
Recinti: asilo per animali nel cuore della Toscana (asini, alpaca, uccelli, cani, gatti, cavalli)
Coltivazione permacultura e cucina: lavoro in serra, orto, frutteto, campi di fiori commestibili e lavanda, #zerowaste
Guest House collegata alla cucina: scoprire i sapori della cucina vegana all'italiana 
Spazio volontari/ospiti: combinare una vacanza all'italiana (arte rinascimentale, slowhop) con una vacanza stercoraria 
(aiuto attivo agli animali) 

2 PROGRAMMA
Educativo-artístico: para familias con niños, niños necesitados 
(orfanatos, familias de acogida), escuelas e instituciones de Polonia e 
Italia.
Voluntariado: para personas solas
Plein-air: para academias de arte y escuelas secundarias de arte de 
Polonia
Evento cíclico: "Vacaciones en el estiércol" en Hogares Felices de todo el 
mundo

ELEMENTI DEL PROGETTO



03_CASA DEI CAVALLI ARABI FELICI DUSZNO

1 Asilo per cavalli arabi anziani: cura di 300-400 cavalli affinché possano vivere serenamente la loro vita allo stato brado.
Assistenza completa: relazioni per i proprietari e possibilità di visite  
Spa e clinica per cavalli: i migliori custodi, assistenza veterinaria 24 ore su 24, 7 giorni su 7, alimentazione sana.
Posizione: spazio con laghetto privato, situato tra le foreste del distretto dei laghi di Gniezno, a 1,15 ore dall'aeroporto di Poznań
Sicurezza: controllo video dell'area 24 ore su 24, 7 giorni su 7, assistenza da parte di guardiani esperti 24 ore su 24.

2
PROGRAMMA

Didattica: per genitori con bambini - creazione di atteggiamenti ecologici e cura dei 
cavalli
Coltivazione e cucina in permacultura: lavoro in serra, nell'orto, nei campi di fiori 
commestibili e di lavanda.
Evento ciclico: Vacanza nel letame" presso le Case degli animali felici di tutto il 
mondo
Ristorante: piatti vegani dal campo alla tavola

Ambasciatore del progetto: Marek Trela (direttore di lunga data 
della più grande scuderia polacca di cavalli arabi a Janów 

Podlaski, un vero amico dei cavalli)

ELEMENTI DEL PROGETTO



04_CALCIO, BAMBINI E ANIMALITÀ
"CAMBIARE PER SEMPRE LA VITA DI UN BAMBINO"

1 Donazioni: i calciatori sostengono i bambini bisognosi e gli animali attraverso Animality
Ambasciatori del progetto: ad esempio Piotr Zieliński e giocatori di calcio polacchi e italiani coinvolti nella 
promozione della causa 
Portata: bambini di tutto il mondo, a partire dalla Polonia e dall'Italia.
Obiettivo: il progetto mira a sostenere i bambini e a costruire Case Felici in tutto il mondo
Espansione del progetto: Spagna, Francia, Germania, Inghilterra

2
PROGRAMMA
Per i bambini bisognosi: dalle Case dei Bambini, dagli Ospedali, dalle famiglie difficili, dalle famiglie affidatarie
Evento ciclico: "Vacanze nello sterco" nelle Case Felici di tutto il mondo (luglio-agosto).
Prima edizione: estate 2025 in Polonia e Toscana
Attività: 30% del tempo per prendersi cura degli animali (imparare le loro abitudini, nutrirli, aiutarli dal 
veterinario, tenerli puliti - tutto in forma di laboratorio con i guardiani), 30% del tempo per imparare a mangiare 
sano (piantare alberi, creare il proprio giardino, mangiare sano), 40% del tempo - attività educative e divertenti (a 
seconda della località e del tempo) tra cui corsi d'arte, visite turistiche, attività sportive, piscina 

ELEMENTI DEL PROGETTO



BENEFICI PER IL SANTUARIO 
DEGLI ANIMALI
/ riceve un finanziamento mensile (sovvenzione) per Animalità - 
Animalità aiuta in modo misurabile

/ fa del bene condividendo il suo sapere e la sua esperienza - ciò che fa 
ogni giorno

/ può contare sull'aiuto della comunità (volontariato, sostegno) - 
persone con una sensibilità simile per Animality



TERMINI CHIAVE 

Fase 0 - Agosto 2024
Aiutiamo attivamente Animality

stiamo lanciando il sito web di Animality
organizziamo progetti per Happy Animals Homes e Football&Kids

creiamo insieme contenuti video (un totale di 30 creatori di contenuti da tutto il mondo)

Fase I - Settembre 2024
stiamo lanciando una piattaforma di test per la Polonia
stiamo cercando candidati a sovvenzioni per progetti

Fase II - Giugno 2025
il nostro obiettivo è quello di lanciare 2 Case Felici - Polonia e Toscana

vacanze a Dung per i bambini degli orfanotrofi
assistenza a 50 manicomi in tutto il mondo

Fase III - Ottobre 2025 
implementazione di una piattaforma target con applicazioni mobili per gli utenti, versione in lingua tedesca 

per i paesi DE, CH, AU; versione italiana IT e versione inglese EN

Il nostro obiettivo: raggiungere 500.000 utenti registrati e aiutare 
decine di migliaia di animali nel mondo



COME PARTECIPARE AL PROGETTO?
/ Tutti possono aiutare, indipendentemente dalla razza, dall'età, dalla ricchezza - 
potete fare del bene con una piccola donazione o impegnarvi di più.

/ Diventa un creatore di contenuti - registra video e condividi la tua esperienza e il 
modo in cui aiuti

/ Diventare un animatore - educare i bambini e gli adulti in modo che il minor numero 
possibile di animali abbia bisogno di aiuto.

Le possibilità sono infinite e insieme possiamo fare molto.



Katarzyna Plewczyńska 

Manager Fundraising&BOK
Animality 

mobile +48 722 006 005 
kplewczynska@animality.eu

Siamo sempre aperti a parlare di azioni per 
gli animali e il pianeta.


