
Cambiar vidas PARA BIEN
ANIMALS MATTER



Sólo en Polonia hay 12,34 millones de perros y gatos

 los cuales el 8%

unos 950.000, son animales sin hogar.

Juntos, creemos una vida mejor no sólo para las mascotas de todo el mundo: ¡ayudar es más 
fácil de lo que crees!



Somos defensores y amigos de todos los animales (pequeños y grandes, de 
todo el mundo). Empezamos todo en Polonia hace más de 17 años.

Ayudamos a  muchos animales cada día, a menudo salvándose la vida. Creemos 
que, incluso con pequeñas acciones, cada uno de nosotros puede hacer algo 
bueno.
 
Compartimos conocimientos, enseñamos las actitudes correctas y educamos 
para que nuestro planeta sea un espacio donde humanos y animales convivan en 
armonía.

Actuamos según las ideas de : #ZEROWASTE #SECONDLIFETHINGS #ANIMALS 
LIVES MATTER 

2.994
Caballos rescatados

989.000
Donantes

8 Países en los que 
operamos  

17 años ayudando 
animales

COLABORADOR
FUNDACIÓN CENTAURUS



VISIÓN DE ANIMALITY
Animality será una comunidad global de personas, unidas por su 
amor a los animales y su deseo de actuar en su nombre. En la 
Fundación Centaurus, después de tantos años ayudando, sentimos 
que nuestro trabajo para salvar la Animalidad no tiene fin: solo la 
educación puede realmente cambiar el mundo PARA BIEN.

El espacio Animality será una plataforma en línea  un lugar para el 
entretenimiento inteligente y la educación consciente. El tiempo que 
se pasa en línea puede convertirse en una valiosa educación en favor 
del medio ambiente y los animales.

Queremos crear un grupo internacional de "Ayudantes" que, 
mediante un compromiso personal y una pequeña donación mensual 
(2-3 euros) ayuden a crear un sistema de financiación para un gran 
número de Asilos en todo el mundo.  Środki pozyskane na współpracę 
przeznaczymy na utrzymanie Domów Szczęśliwych Zwierząt czyli 
sprawdzonych  Ośrodków na wszystkich kontynentach. 

En Animality, creemos que que juntos podemos hacer más en 
beneficio de los animales y de nuestra comunidad.

Vea cómo será nuestra plataforma: 
enlace a la maqueta



¿CÓMO SE SUPONE QUE 
FUNCIONA ANIMALITY?

La figura central del proyecto es un hombre que 
ayuda a los animales, dirige el manicomio y tiene 

dificultades. Está haciendo un gran trabajo y 
queremos ayudarle.

Creamos contenidos educativos
(vídeo, blog, e-learning, juegos 
educativos) para la plataforma 
Animality 

● Involucramos a niños, padres y 
solteros en la ayuda a los 
animales ofreciéndoles un 
programa educativo y la 
oportunidad de implicarse 
personalmente. Todo el mundo es 
bienvenido a ayudar, pero no está 
obligado a hacerlo con una 
donación de suscripción de  2 € al 
mes.

En Happy Animal Homes organizamos:

● Programa educativo (Día en la Casa de los Animales)
● Programa de voluntariado para personas solas
● Vacaciones en el Estiércol para niños de Hogares Infantiles
● Programa de adopción LIVE ANIMAL CARE 

● Utilizamos los fondos de las 
donaciones para ayudar a asilos de 
todo el mundo, construir hogares 
felices para la Animalidad y 
actividades de Animalidad.



¿PARA QUIÉN CREAMOS 
ANIMALITY?

NIÑOS

Creamos Animality pensando en las familias con niños, porque son los 
más pequeños quienes forjan el futuro del mundo. Queremos 
ofrecerles material interesante y educativo sobre animales que ayude a 
alejar a los niños de sus pantallas y les anime a explorar el mundo 
natural.

A través de nuestra plataforma y de proyectos orientados a las familias, 
los niños aprenderán empatía y responsabilidad hacia los animales y 
los padres tendrán la oportunidad de pasar un tiempo valioso con sus 
hijos.

Explorar y aprender juntos, reforzar los lazos familiares y crear 
recuerdos inolvidables.



¿QUÉ APRENDERÁN LOS 
NIÑOS?

Sensibilidades 

En el mundo que nos rodea hay infinidad de animales que necesitan ayuda (gatos hambrientos, 
pájaros en invierno, perros abandonados o maltratados, animales salvajes y de granja, etc.). Las 
organizaciones no están en condiciones de ayudar a este número de animales, pero la comunidad 
Animality sí. Pero para poder ayudarlos, primero hay que darse cuenta de ellos. Esto es lo que 
queremos enseñar a los niños. A "ver" y sentir. Creemos que así, sencillamente, serán mejores 
personas. 

Del campo a la mesa 

Ya somos más de 7.000 millones de personas en la Tierra y en muchos rincones del 
planeta los alimentos simplemente escasean. De una hectárea se puede alimentar a 60 
personas con una dieta basada en plantas y sólo a 2-3 carnívoros. En Animality, 
enseñaremos no sólo el cultivo de plantas, sino también una deliciosa cocina basada en 
plantas para reducir al mismo tiempo la necesidad de ganado y asegurar la 
alimentación de las generaciones futuras. Puede ser delicioso y saludable :)

Cultura 

Cada vez menos niños entienden que es apropiado ceder el paso en un autobús a una persona 
mayor, ayudar a alguien que se ha caído en bicicleta o simplemente decir por favor o gracias. En su 
lugar, piensan que quieren o esperan. La animalidad será un "espacio" en el que la cultura cotidiana 
será sumamente importante. 

Creatividad 

El chat GPT está sustituyendo el trabajo de los programadores, mientras que hace 
10 años parecía que ser programador era la profesión del futuro. ¿Qué habilidades y 
cualidades será imposible enseñar a la inteligencia artificial? La creatividad y la 
capacidad de pensar con originalidad son el futuro de todos los niños y de la 
humanidad. Los niños de Animality desarrollarán sus experiencias en este sentido. 

Independencia 

Al animar a los niños a colaborar en el proyecto Animality, queremos enseñarles a 
organizar el tiempo, a resolver problemas y a "ponerse manos a la obra". Cuidando 
de los animales, asumirán cierta responsabilidad (la suficiente para no sentirse 
abrumados) y así podrán desenvolverse mejor en la vida cotidiana. 

Comprensión de las culturas y religiones y apertura a todos los 
seres humanos 

El niño en Animality aprenderá la belleza de cómo las cosas pueden ser hermosamente 
diferentes. Viajando y conociendo a otras personas, ampliará sus conocimientos sobre arte, 
cultura y tradición. Comprenderá la importancia de la tolerancia y que todo extremismo 
conduce al conflicto.



¿PARA QUIÉN CREAMOS 
ANIMALITY?

SOLITARIOS

También creamos Animality pensando en las personas solitarias, cuyo 
número no deja de crecer en todo el mundo.

Queremos crear un espacio para que  encuentren un propósito y 
alegría en la vida.

Sólo en Polonia hay ya 8 millones de personas solitarias, y nuestra 
iniciativa puede ayudarles a encontrar satisfacción ofreciéndoles un 
sentimiento de pertenencia y apoyo.

A través de Animality, las personas solitarias pueden establecer nuevas 
relaciones y amistades, creando una comunidad basada en intereses y 
pasiones compartidos.



PROYECTOS QUE ESTAMOS 
LLEVANDO A CABO

TOSCANIA

HOGARES DE LOS ANIMALES 
MÁS AFORTUNADOS DEL MUNDO

POLONIA

HOGAR DE LOS ALEGRES 
CABALLOS ÁRABES DUSZNO FÚTBOL Y NIÑOS

MÚSICA QUE CAMBIA VIDAS 
PARA SIEMPRE #HEALTHYROSPY

VACACIONES EN 
EL ESTIÉRCOL

CULTIVO Y COCINA DE 
PERMACULTURA



01_RED DE HOGARES DE ANIMALES FELICES EN EL 
MUNDO

1
ELEMENTOS DEL PROYECTO

Hogares para animales felices: Animality comienza colaborando con 30 centros y asilos de animales de todo el mundo 
(2024), con el objetivo de ayudar a 200 centros en todo el mundo
Apoyo realista: apoyo permanente y adicional en función de la audiencia de los contenidos de la plataforma Animality
Idea: crear buenas actitudes en la vida y educar a los niños (empatía, cooperación, cuidado de la naturaleza)
Futuro: tras haber construido Casas de Educación en Polonia y Toscana, queremos construir más en otras partes del 
mundo para implicar al mayor número posible de niños y personas solteras en la ayuda a los animales

2
PROGRAMA
Ecoeducación: vacaciones de aprendizaje en el extranjero para apoyar la creación 
de una sociedad inteligente para el futuro
Artes de supervivencia: aprender a enfrentarse a problemas y retos (preparación 
para la vida cotidiana)
Cultivo y cocina de permacultura: trabajo en el invernadero, huerto, campos de 
flores comestibles y lavanda
Evento cíclico: "Vacaciones en el estiércol" en los Hogares Felices de todo el 
mundo.



02_CASA DE LOS ANIMALES FELICES EN 
TOSCANA

1
ELEMENTOS DEL PROYECTO
Happy Animals Home en Toscana - granja permacultural con asilo de animales
Recintos: asilo de animales en el corazón de la Toscana (burros, alpacas, pájaros, perros, gatos, caballos)
Cultivo y cocina permacultural: trabajo en el invernadero, huerto, huertos, campos de flores comestibles y lavanda, 
#zerowaste
Casa de huéspedes conectada a la cocina: descubrir los sabores de la cocina vegana a la italiana 
Espacio para voluntarios/huéspedes: combinar unas vacaciones a la italiana (arte renacentista, slowhop) con unas 
vacaciones de estiércol (ayuda activa a los animales) 

2 PROGRAMA
Educativo-artístico: para familias con niños, niños necesitados 
(orfanatos, familias de acogida), escuelas e instituciones de Polonia e 
Italia.
Voluntariado: para personas solas
Plein-air: para academias de arte y escuelas secundarias de arte de 
Polonia
Evento cíclico: "Vacaciones en el estiércol" en Hogares Felices de todo el 
mundo



03_CASA DE LOS CABALLOS ÁRABES FELICES  
DUSZNO

1
ELEMENTOS DEL PROYECTO

Asilo para caballos árabes viejos: cuidado de 300-400 caballos para que puedan vivir tranquilamente en libertad
Atención integral: informes para los propietarios y posibilidad de visitas  
Balneario y clínica para caballos: los mejores cuidadores, atención veterinaria 24 horas al día, 7 días a la semana, alimentación sana
Ubicación: espacio con estanque propio, situado entre los bosques de la región de los lagos de Gniezno, a 1,15 h del aeropuerto de 
Poznań
Seguridad: control por vídeo de la zona 24/7, cuidados prestados por cuidadores experimentados 24/7

2
PROGRAMA
Educativo: para padres con hijos: creación de actitudes ecológicas y cuidado de los 
caballos
Cultivo y cocina de permacultura: trabajo en el invernadero, huerto, campos de 
flores comestibles y lavanda
Evento cíclico: "Vacaciones en el estiércol" en los Hogares Felices de Animales de 
todo el mundo
Restaurante: platos veganos del campo a la mesa

Embajador del proyecto: Marek Trela (Director durante muchos 
años de la mayor yeguada de caballos árabes de Polonia, en 

Janow Podlaski, un verdadero amigo de los caballos).



04_FOOTBALL, KIDS & ANIMALITY 
"CAMBIAR LA VIDA DE UN NIÑO PARA 
SIEMPRE"

1
ELEMENTOS DEL PROYECTO

Donaciones: los futbolistas apoyan a los niños necesitados y a los animales a través de Animality
Embajadores del proyecto: por ejemplo, Piotr Zieliński y futbolistas de Polonia e Italia implicados en la promoción 
de la causa 
Alcance: niños de todo el mundo, empezando por Polonia e Italia
Objetivo: el proyecto pretende apoyar a los niños y construir Hogares Felices en todo el mundo
Expansión del proyecto: España, Francia, Alemania, Inglaterra

2
PROGRAMA
Para niños necesitados: de Hogares Infantiles, Hospitales, familias difíciles, familias de acogida
Evento cíclico: "Vacaciones en el estiércol" en Hogares Felices de todo el mundo (julio-agosto).
Primera edición: verano de 2025 en Polonia y Toscana
Actividades: 30% del tiempo cuidando de los animales (aprendiendo sobre sus hábitos, 
alimentándose, ayudándolos a ir al veterinario, manteniéndolos limpios - todo en formato de taller con 
los Cuidadores), 30% del tiempo aprendiendo a comer sano (plantando árboles, creando tu propio 
huerto, comiendo sano), 40% del tiempo - actividades educativas y divertidas (dependiendo de la 
localización y el tiempo) incluyendo clases de arte, visitas turísticas, actividades deportivas, piscina 



BENEFICIOS PARA EL 
SANTUARIO DE ANIMALES
/ recibe financiación mensual (subvención) para Animality - Animality 
ayuda de forma mensurable

/ hace el bien compartiendo sus conocimientos y experiencia - lo que 
hace cada día

/ puede contar con la ayuda de la comunidad (voluntariado, apoyo) - 
personas con una sensibilidad similar para Animality



TÉRMINOS CLAVE 

Fase 0 - agosto de 2024
Ayudamos activamente a Animality
lanzamos el sitio web de Animality

organizamos proyectos para Happy Animals Homes y Football&Kids
creamos conjuntamente contenidos de vídeo (un total de 30 creadores de contenidos de todo el mundo)

Fase I - septiembre de 2024
lanzamos una plataforma de pruebas para Polonia

buscamos solicitantes de subvenciones para proyectos

Fase II - junio de 2025
nuestro objetivo es poner en marcha 2 Hogares Felices - Polonia y Toscana

vacaciones en Dung para niños de orfanatos
asistencia a 50 asilos de todo el mundo

Fase III - octubre de 2025 
implementación de una plataforma de destino con aplicaciones móviles para los usuarios, versión en alemán 

para los países DE,CH,AU; versión en italiano IT y versión en inglés EN

Nuestro objetivo: llegar a 500.000 usuarios registrados y ayudar a 
a decenas de miles de animales en el mundo



¿CÓMO PUEDE PARTICIPAR EN EL 
PROYECTO?
/ Todo el mundo puede ayudar, independientemente de su raza, edad, riqueza - 
puedes hacer el Bien con una pequeña Donación o poner más esfuerzo

/ Conviértete en Creador de Contenidos - graba vídeos y comparte tu experiencia y 
cómo ayudas

/ conviértete en Animador - educa a niños y adultos para que el menor número posible 
de animales necesite ayuda

Las posibilidades son infinitas y JUNTOS podemos hacer mucho.



Katarzyna Plewczyńska 

Manager Fundraising&BOK
Animality 

mobile +48 722 006 005 
kplewczynska@animality.eu

Siempre estamos abiertos a hablar de acciones 
en favor de los animales y el planeta.


